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yto na ziemi takie miejsce, w ktorym

morska woda miata rézowoczerwony

kolor. W tym niezwyklym morzu Zzyto

pelno ryb, ktore pickne wygladaly, ale niektdre

z nich byly bardzo groZne. Jednym z morskich

stworzen byla wodna kréwka Liza. Uwielbiala

plywac i tanczy¢, nie bala si¢ tez niebezpiecz-

nych ryb. Wodna kréwka mieszkata w podwod-

nej jaskini ozdobionej muszelkami, kolorowymi

kamykami oraz mor- |

skimi ros$linami.

Na srodku morza

znajdowala sie piasz- = .

czysta wyspa, na ktd-

rej zyl Zzubr o imieniu _

Diego. Nosil on bar-

dzo grube, brazowe

futro i czesto bylo mu

za goraco. Poniewaz




wiedzial, ze w morzu plywajg grozne stwory,

moczyl w wodzie tylko kopytka.

Zarowno piaszczysta wyspa, jak i morze two-
rzyly Kraing Magenty. Jej nazwa pochodzila
od pigknego koloru wody.

Przez wiele dni zycie w Krainie przebiegalo spo-
kojnie, gdy pewnego poranka niebo rozbtysto
od fajerwerkéw i pojawit sie gesty, czarny dym.

Po chw1l1 cos$ spadlo na wyspe! Bylo to dziw-
} ' ‘ ' ne stworzenie z roz-
" kami i jednym duzym
' okiem.  Zaskoczony
zubr schowal sie za wy-
- dma i uwaznie obser-

. wowal przybysza.

.. —Ajajaj! Moja glowa... -
\ sapnal stworek i zaczat

masowac sobie rozki. —

Gdzie ja jestem?



Wstal i otrzepal sie z piachu. Wtedy zubr wy-
skoczyl zza wydmy i wpadl prosto na przybysza.

— Kto$ ty? — zapytal stworek i usmiechnat sie. —

Bo ja nazywam si¢ Cyklop.

— Jestem Diego, a to jest Kraina Magenty... — za-

czal zubr.

Okazalo sig, ze Cyklop byt kosmitg podrozujacym
po réznych galaktykach. Bardzo lubit odwiedzac
nowe miejsca i poznawac zwyczaje innych. Poza
tym byl wielkim fanem pitki kosmicznej — na swo-
jej planecie gral na pozycji bramkarza. Cyklop
z zaciekawieniem stuchal opowiesci Diega o wy-
spie i morzu. Natomiast zubr dowiedzial sie, ze
kosmita trafit do Krainy przypadkiem, gdyz jego
statek kosmiczny zapalit si¢ i eksplodowal w ziem-

skiej atmosferze.
Rozmowie Diega i Cyklopa uwaznie przystuchi-
wala sie Liza, ktdra tez zauwazyla wybuch rakie-

ty. Wynurzyla pyszczek z wody i pomimo lek-






kiego strachu w sercu postanowila, ze wyjdzie
na brzeg. Gdy juz prawie cala wyszta z morza,
co$ mocno jg chwycito. Bylo to stworzenie, kto-
re mieszkalo w jaskini Lizy. Z wygladu przypo-
minato piekne perly. Wodna krowka znalazla je
kiedys$ na dnie morza i zaniosta do domu, gdyz

bardzo jej si¢ podobaly. Nie wiedziala, Ze jest to
grozny perlowy waz!

— Aaaa! Co sie¢ dzieje!? Nie moge si¢ ruszyc! —
krzyczala i szarpala si¢ wodna krowka.

— Gdzie si¢ wybierasz Lizo? Nie sadzitas chyba,
ze pozwole ci wyjs¢ z wody? - zasyczal waz i §ci-
snal jg jeszcze mocnie;.

Szamotanina pod wodg zwrdcita uwage Cyklo-
pa i Diega. Wsrod szumu fal ustyszeli krzyki.

— Tam si¢ ktos topi! Musimy mu pomoc! — po-
wiedziat Cyklop.

— Ale w morzu s3 niebezpieczne ryby i grozne

stwory... — wyszeptal przerazony Diego.






Zubr bardzo bat sie wejs¢ do wody. Cyklop -
wrecz przeciwnie, wiec szybko zanurkowal i po-
ptynat w kierunku Lizy. Wodna kréwka bata sie
zardwno weza, jak i kosmity, ktéry chciat jej po-

moc. Cala drzala ze strachu.
— Nie trzes sie tak, bo zaraz spadne! — syknal waz.
Jednak Cyklop byt juz blisko. Scisnat z catych sit

perfowego weza, ktory wytrzeszczyl oczy i roz-

luznit uscisk.




— Na razie ci si¢ udalo, ale jeszcze mnie popamietasz!

— krzyknal i szybko odptynat w glab morza.

— Dziekuje, uratowales mi zycie - powie-
dziata do Cyklopa zmeczona i wystraszona
wodna krowka. Kosmita pomogt wyjs¢ Li-
zie na brzeg. Na piaszczystej plazy przywi-

tat ich Diego.

— Dzien dobry - powiedziata krowka i si¢ za-
rumienila. - Jestem wesolg i troszke niesmialg

wodng kréwka.

Jaka ona fadna, pomy-
slal Diego. Gdybym
wiedzial, ze taka piek-
nos¢ mieszka w mo-
rzu, to moze Wwcze-
$niej wszedlbym do tej

wody...
Odtad wesola trojka

mito spedzala czas na




wyspie. Bawili si¢, $miali, rado$nie biegali po pla-
zy, a wieczorami Diego i Liza stuchali opowiesci

Cyklopa o odleglych galaktykach.

Nieoczekiwanie ich uwage zwrdcit hatas dobiega-
jacy zza wydmy.

— Widze jakies rozki za wydma! A teraz glowe
i dlugg, dlugg, dlugg szyje! Diego, kto to jest? - za-
pytala Liza.

Okazato sig, ze byla to wesota zyrafa Emi, kto-
ra zamieszkiwata drugi kraniec wyspy. Byla
bardzo przyjaznie nastawiona do wszystkich.
Zblizajac sie do trojki przyjaciol, radosnie po-

ruszala ogonkiem.

— Ta wyspa jest niesamowita! - wykrzyknat Cy-
klop. - Tu wszyscy majg rogi! Tak jak ja. Super!

— To prawda - rzekl rozbawiony Diego. - Co ci¢

tu sprowadza Emi?

Zyrafa opowiedziala, jak od dawna szuka skar-






bu, ktory zostal ukryty gdzies na tej wyspie. Miat
on podobno umozliwia¢ podrédze do najbardziej
odleglych krain i galaktyk. Jedynym miejscem,
ktore pozostalo jej do zbadania, byla plaza, gdzie

trdjka przyjaciot radosnie spedzala czas.

Wszyscy ochoczo ruszyli, by poméc Emi. Wspdl-
ne dzialanie szybko przyniosto efekty. Wsrod zto-
cistego piasku odkryli lekka, utkana jakby z mgly,
tkanine. Mienila si¢ wszystkimi kolorami teczy
i byta tak duza, ze dotknela brzegu morza.

Wtedy z morskich glebin wyskoczyl /f
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czajony za skalg i obserwowal, co dzieje  / } Y

waz! Od dluzszego czasu siedzial przy-

/
sie na plazy. Perfowy waz chwycil zebi-
skami cudowna tkanine i zaczal ja wcia- N 1
ga¢ pod wode. Na szczescie nasza wspa- e,
niata czworka szybko zareagowala. L INAM
— O nie! Tak tatwo nie zdobedziesz tego

skarbu!



Przyjaciele wspdlnymi sitami wyciggneli dro-
gocenng tkaning na brzeg. Zeby weza zaplata-
ly sie w zlotych niciach i teraz lezal on zdysza-
ny na piasku.

— Moj zab! Mdj zab sie zaplatal! Pomozcie mi!
Ja musze wroci¢ do wody!

Przyjaciele wiedzieli, jak podstepny potrafi by¢
w3z, jednak postanowili mu poméc, gdyz kazdy

z nich mial dobre i wrazliwe serce. Ostroznie za-




czeli rozplatywac nitki. Po dluzszej chwili wod-
ny potwor zostal uwolniony. Szybko zwinat si¢

w sprezynke i wskoczyt do morza.

Po chwili zreflektowal sie, ze powinien co$ po-
wiedzie¢. Niechetnie zawrdcil, wychylit sie

z morza i rzekl.

— Dziekuje za pomoc. Juz nie bede was niepo-
koié. Zegnajcie.

Waz spokojnie odplynal w glebiny, szczesliwy,
gdyz miedzy zebami mial jeszcze odrobineg zto-
cistego skarbu.

— Dobrze, ze mu pomoglismy. Mysle, ze zrobili-
$Smy dobry uczynek - powiedzial Diego.

— Zdecydowanie — przytakneta Emi.

Przyjaciele spojrzeli na swdj skarb. Byt caly mokry,
ale na szczescie nic mu sie nie stato w trakcie wal-

ki. Ostroznie rozlozyli tkanine na piasku, by wysu-

szyly ja promienie stoneczne.






Cudowny material chwytal ciepte promycz-
ki i zaczal si¢ delikatnie unosi¢, rozwijajac si¢
w coraz dluzszy i dluzszy zloty pomost. Czwor-
ka dzielnych rogatych stworkéw — Emi, Cyklop,
Diego i Liza — weszla na mienigcg si¢ platforme.

Udali sie na niej do pierwszej w swojej podro-
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zy krainy. Byta to Kraina Stonecznego Wahadla.
Dowiedzieli si¢ tam bardzo wielu madrych rze-
Czy, np. czym jest czas, jak go mierzy¢ i jak dtugi
jest dzien w réznych zakatkach wszechswiata,

ale o tym opowiemy Wam w innej bajce...




Bajka powstala w ramach warsztatow tworzenia opowiesci
finansowanych ze srodkow Ministerstwa Edukacji Narodowe;
oraz Narodowego Centrum Kultury,
prowadzonych przez Gdanska Fundacje Terapii i Rozwoju.

Ich autorami jest klasa IIla ze Szkoly Podstawowej w Przyjazni.

GDANSK A FUNDACJA
TERAPII | ROZWDJ]U



