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akis czas temu, moze sto, a moze kilkana-

Scie lat, w odlegtej dzungli blgkala si¢ mala

kréwka. W nocy bylo jej bardzo zimno,
wiec owijala sie wielkim zielonym lisciem, ktdry
zabarwil jej futerko na zielono. W trakcie swoje;
wedrowki spotykata przepiekne motyle i kolo-
rowe papugi.

Pewnego dnia kréwka napotkata na swojej dro-
dze gorskiego kotka. Sama nie wiedziala, dla-
czego, ale poczula, Ze moze mu zaufac. Podeszia
do niego i pierwsza sie odezwala:

— Kim jeste$? Jak si¢ nazywasz?

— Mam na imie Leos. Jestem kotkiem z wioski
indianskiej. A ty jak masz na imig?

— Nazywam sie Mucia - odpowiedziata stodkim

glosem krowka.

— Co tutaj robisz? Czemu si¢ btgkasz? — dopyty-

wat sie Leos.






— Zgubilam sie. Nie pamietam juz kiedy ani jak,

bo to byto dawno temu — wyjasnita Mucia.

Leo$ opowiedzial jej o Indianach, o tym, jacy
sg dobrzy i pomocni. Doskonale potrafig tez
odczytywad $lady i na pewno pomoga jej od-

nalez¢ rodzine.

Nowo poznani przyjaciele wyruszyli razem
do wioski Indian. Liczyli na to, Ze znajdg tam
duzo jedzenia. Po drodze mijali wielka rzeke,
ktorej nurt byl bardzo rwacy, wiec nie odwazy-
li sie jej przekroczy¢. Idac Sciezkg wsrdd drzew,
znalezli dziwny przedmiot. Byly to biekitne
okulary pokazujace, co stanie si¢ za chwile,
dzieki czemu mozna byto unikng¢ niebezpie-
czenstwa. Potrafily tez w razie potrzeby uczy-
ni¢ kogos$ niewidzialnym. Przyjaciele nie od
razu wiedzieli, jak wielka jest moc okularow,

ale o tym powiemy pdznie;.






— Popatrz, tam co$ lezy. Ciekawe, co to — powie-

dziala Mucia.
Leo$ podniost okulary i ostroznie zalozyl je na nos.

— Oooo00! Widze, co masz w brzuszku - zauwa-
zyl zdziwiony Leos.
— To na pewno czarodziejskie okulary! Ciekawe,

czy pokaza nam droge do wioski Indian! — wy-
krzykneta Mucia.

— Miauuuuu. Widze w oddali indianskie chaty -

stwierdzil Leos.

Okulary zaprowadzily ich najpierw na wielka
polang, na ktérej znajdowal si¢ patac wodza
Indian i jego zony. Byli oni bardzo szanowa-
ni przez poddanych, ktdrzy znosili im dary
w postaci zebranych owocéw i zlowionych

w rzece ryb.

W ogrodzie krowka i kotek napotkali indianskie-
go blazna - kolorowg malpke. Zwierzatko bardzo



sie ucieszylo z towarzystwa wedrowcdw i pocze-
stowalo ich owocami. Matpka zaczeta oprowadzac
gosci po calym palacu. Pokazata im pracownie
malarskg nalezacg do niedzwiedzia Miki, ktéry

nosit czapke z daszkiem. Byl to bardzo ztosliwy

malarz, ktory nie lubil, gdy ktos§ wchodzit do jego




komnat bez pozwolenia. Posiadal on czarodziej-
skie pedzle i farby. Gdy chlapnat na kogo$ farba,
a potem namalowat go, mdgl w ten sposéb uwie-
zi¢ go w obrazie. Mial tez pedzel, ktorym zmie-
nial wyglad osdb w rzeczywistym $wiecie. Kiedys
zdarzylo sie, ze Mika sam przez przypadek uwie-
zit si¢ w swoim obrazie. Uwolnila go wtedy Zona
wodza Indian, ktéra posiadata dobre, czarodziej-
skie moce. Malarz byt jej za to bardzo wdzieczny
i bardzo jg szanowal. Niestety jego zlosliwa natu-

ra czesto pchata go w klopoty.
Gdy Mika zobaczyl, ze nowi goscie krecg sie

po jego pracowni, bardzo si¢ zdenerwowal, ale
nie dal tego po sobie pozna¢. Zaproponowal,
ze namaluje ich portret. Wzigl swoje specjalne
farby i juz mozecie si¢ domysli¢, co bylo dalej.
Uwiezil ich w obrazie. I wtedy dopiero zauwa-
zyl, ze Leo$ i Mucia posiadajg czarodziejskie

okulary, o ktorych on od dawna marzyt.



1 e

f




Na szczescie malpka, ktéra na chwile opuscita
przyjaciot, natychmiast zorientowata sie, co sie
stalo. Szybko pobiegla po pomoc do zony wo-

dza - dostata od niej magiczng rekawice.

— Malpko - powiedziala piekna Indianka. — Za-
167 te rekawice na lapke i umies¢ jg bez obawy
w obrazie. Pomoze ona powrdci¢ twoim przyja-

ciotom do naszego swiata.

Wyciagniecie krowki i kotka gérskiego okazato
sie tatwe. Malpka szybko wyprowadzita Leosia
i Mucie z palacu na $ciezke prowadzaca do in-
dianskiej wioski.

Gdy Mika zobaczyl, ze jego obraz jest pusty,
a wiezniowie uciekli, zanim zdobyl bilekitne
okulary, wpadl we wscieklos¢. Domyslit sie,
ze przyjaciele s3 na $ciezce w dzungli. Postano-
wil zastawi¢ na nich pulapke. Siegnal znow po
swoje farby i specjalny pedzel. Namalowatl na-

miot, ktory wydawat si¢ bezpiecznym schronie-






niem na noc, a nastepnie przenidst go do dzun-
gli. Gdy Mucia, Leos i malpka zobaczyli namiot
na swojej drodze, bardzo si¢ ucieszyli. Byli zme-
czeni i marzyli o spokojnym miejscu do spania.
Niestety, gdy tylko przekroczyli prog namiotu,
zamienil sie on w ogromng, metalowa klatke.

Znow byli uwiezieni. malarz Mika i rzekt:

— Oddajcie mi te blekitne okulary — ustyszeli na-
gle glos malarza Miki. - Jedli tego nie zrobicie,
na zawsze pozostaniecie moimi wie¢zniami. Daje¢
wam czas do rana. Po czym potozyt sie spac

przed wejsciem do namiotu.

Wystraszeni przyjaciele zaczeli zastanawiac sie,
co zrobi¢. Malpka przypomniala sobie jedng
z opowiesci o okularach, ktére potrafig uczy-
ni¢ niewidzialnym. Postanowila sprébowac.
Zalozyla okulary i powiedziala cichutko ,,Chce
by¢ niewidzialna™ I... udalo si¢. Niewidoczna

dla nikogo malpka ostroznie wyciagneta klu-



czyk z kieszeni malarza i bezszelestnie otworzy-
fa klatke od srodka. Poniewaz Mika mocno spat,

przyjaciele szybko sie oddalili.

Gdy znalezli si¢ w bezpiecznym miejscu, zacze-
li sie zastanawia¢, dlaczego Mika jest tak zly

i jak sie przed nim obronic¢. Postanowili wezwac




na pomoc jego tate — byka, rzezbiarza Taurusa.

Matpka, ktéra wiedziata bardzo duzo na ten te-

mat, powiedziala, ze muszg zamachac czerwong

plachta i wtedy pojawi si¢ ojciec Miki. Rzeczywi-

Scie, tak sie stalo. Przyja-
ciele opowiedzieli Tauru-
sowi o wszystkich swoich
problemach z krélewskim
malarzem i poprosili o
pomoc. Wielki byk troche
sie zdenerwowal, a potem
glosnym rykiem przywo-
fal swojego syna: MIKA-
AAA!!

Mika zjawil si¢ natych-
miast. Byl bardzo za-
wstydzony, gdy zobaczyt
swojego tate obok troj-
ki przyjaciot. Obiecal si¢
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zmieni¢ i wiecej nie uzywaé zaczarowanych
farb, by komus$ zaszkodzi¢. Jego ojciec postano-

wil, Ze go dopilnuje. Obaj udali si¢ z powrotem

do patacu, gdzie odtad razem pracowali.




Taurus przed rozstaniem wreczylt trojce przyja-
cidl czarodziejska grzechotke, ktora miata moc
przenoszenia w wybrane miejsce. Dzieki niej
Mucia, Leo$ i malpka dotarli w koncu do wio-
ski Indian. Tam spotkali podrézniczke z Euro-
py, Ewangeline. Okazalo sig, ze zna ona rodzine
Muci i moze zabra¢ krowke w podroz do domu.
Przyjaciele pozegnali sie, Zyczagc Muci spokoj-
nego dotarcia do celu. Po wielu dniach kréwka
spotkata si¢ w koncu ze swoimi bliskimi, ktorzy
bardzo za nig tesknili i zamartwiali sie o nig. Ra-

dosci nie byto konca.

Malpka powrdcita do patacowego gaju, gdzie
czula sie najlepiej. Leo$ pozostal w wiosce In-
dian. Wszyscy zyli dalej spokojnie, a madra Zona
Indian spisata te historie dla dzieci, by mogly si¢

cieszy¢ razem z naszymi bohaterami.
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